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Présentation d'agence > Le nom

PRESENTATION D'AGENCE

Partage d'idees —> Choix des préférences —> Les finalistes

Lampe a lave
Polochon

Hommelette

2 |
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Présentation d'agence > Le nom

PRESENTATION D'AGENCE

Lampa‘lav
Lampa lave

lampe a lave

———  LAMPALAV &&—
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Présentation d'agence > Le logo

PRESENTATION D'AGENCE

~ LAMPALAY

Des dérivées
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Présentation d'agence > La charte graphique

PRESENTATION D'AGENCE

LA CHARTE GRAPHIQUE

Eléments
graphiques

Palette de couleurs 7

M| e

#fb8a3l #f29a34 Montserrat

L

Heb445f #e51c20
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Dynamisme

Solidarité

CULETS- - Optimisme




Présentation d'agence > Outils de gestion de projet

PRESENTATION D'AGENCE

OUTILS DE GESTION
DE PROJET

m Chi®

Discord Google drive Canva Trello
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Présentation d'agence > Répartition des taches

PRESENTATION D'AGENCE

REPARTITION DES
TACHES
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Présentation d'agence > Répartition des taches

PRESENTATION D'AGENCE

REPARTITION DES
TACHES

L o I
AUDIOVISUEL
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Présentation d'agence > Répartition des taches

PRESENTATION D'AGENCE

REPARTITION DES
TACHES

-
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Présentation d'agence > Répartition des taches

PRESENTATION D'AGENCE

REPARTITION DES
TACHES

GRAPHISME
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Présentation d'agence > Répartition des taches

PRESENTATION D'AGENCE

REPARTITION DES
TACHES

v EQUIPE |~ %

COMMUNICATION
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e contexte > La demande

CONTEXTE

LA DEMANDE

| ——

193]

CHAMBERY
UNIVERSITE SAVOIE
MONT BLANC

Journée verte de I'lUT de Chambéry le 11/07/2023
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e contexte > La demande

CONTEXTE

LA DEMANDE

ESCAPE
GAME

Voyage dans le temps
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Le contexte > La demande

CONTEXTE

LA DEMANDE

e Dans aile CACO

e Dizaine de joueurs
e Th - Th30

e Rejouabilité

e Utiliser des technologies

e EXpéerience Immersive et impressionnante
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| e contexte > Etat de l'art > La base

CONTEXTE

ETAT DE L'ART

|. La base

Les tailles ,
Ty R amancations

O Quelques
Oz
~¥.n regles ﬁ

Qv Difficultés
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éConseguiras salir de este libro?

El secreto del
Club Wanstein
Ivan Tapia













Le contexte > Etat de I'art > Le jeu > Les technologies

CONTEXTE

ETAT DE L'ART

V. Le jeu

3. Les technologies

2\ El E
D Be:
- [=]
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Le contexte > Analyse de |'existant

CONTEXTE |

Analyse de l'existant |

Homo
Numericus :

HOMO NUMERICUS
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CONTEXTE

Analyse de I'existant

@tmosphere:

Le contexte > Analyse de |'existant

/ I
EXPOSITION S

(EUVRES NUMERIQUES
ET INTERACTIVES

QO
A° @TMO
g SPHERE

mmi gLt
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Notre idée > Theme

NOTRE IDEE
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Notre idée > Synopsis

NOTRE IDEE

SYNOPSIS

wo ) @,(,‘
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Notre idée > Synopsis

NOTRE IDEE

SYNOPSIS
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Notre idée > Synopsis

NOTRE IDEE

SYNOPSIS

machine a voyager
dans le temps
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Notre idée > Scénario

NOTRE IDEE

Salle Avion 1 Salle Avion 2

Businesds Clads Classe Economique

L8 6 6 6 ¢ * X
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Notre idée > Scénario

NOTRE IDEE
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Notre idée > Scénario
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Notre idée > Scénario

NOTRE IDEE
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Notre idée > Storyboard escape-game > Enigmes avions

NOTRE IDEE

STORYBOARD
ESCAPE-GAME
Salle Avion 2
” Classe Economique

W X

Questionnaire

Comment
communiqguer ?

Salle Avion 1

Businesds Clads
O 6 & 6 ¢
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Notre idée > Storyboard escape-game > Enigmes avions

NOTRE IDEE

STORYBOARD
ESCAPE-GAME

Communication
entre les 2 équipes

Favorise la cohésion

Fédere le personnel
avec un méme but
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Notre idée > Storyboard escape-game > Enigmes avions

NOTRE IDEE

STORYBOARD
ESCAPE-GAME

2 salles avions
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Notre idée > Storyboard escape-game > Enigmes ile

NOTRE IDEE

STORYBOARD
ESCAPE-GAME

e-/‘
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Notre idée > Storyboard escape-game > Enigmes ile

NOTRE IDEE
STORYBOARD

ESCAPE-GAME

Enigme boite
noire
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Notre idée > Storyboard escape-game > Enigmes soute

NOTRE IDEE
STORYBOARD

ESCAPE-GAME

AV ioN
BUSINESS

Salle soute

AVioN
24 CLASSE
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Notre idée > Storyboard escape-game > Enigmes ile

NOTRE IDEE

STORYBOARD

Enigme machine
a voyager dans le
temps

41/60



Notre idée > Storyboard escape-game > Enigmes aéroport

NOTRE IDEE

STORYBOARD
ESCAPE-GAME

Salle aéroport
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Conception > Décors > lle

CONCEPTION

ble

Bac a sa

Plantes / Palmiers

Ambiance nature, mer...
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Departures

TIHE DESTIRATION
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CONCEPTION

Ll

=
™ ARDUINO

Talkie Walkie

Arduino
qOBP
I @ N
Enceinte Tablette

N\

Conception > Technologies

' 4

O

Projecteur

Ecran
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Conception > Technologies

CONCEPTION

Cadenas Puzzle

PC

Mini-jeu
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CONCEPTION

A faire

Validation intermédiaire avec client

°com Q@O

Test intermédiaire du jeu
@ @ 5mai

L0800

8900600
—_—

<7 Power-ups % Automatisation

A faire prochainement

L
Tournage régles du jeu

cur Q@O ¢

Etude offres du marché

@eor 9OO

-
Tableau Excel budget

@-o - OO0

= Filtre 37@‘?' % o BB NS

En cours

o
Elaboration des énigmes
@ O 4awr.

-

—_—
Budget prévisionnel

co DO

Oral jury pitch

Réunion
GACO

e o

Conception > Planning

Parcourir les étiquettes...

Etiquettes

© audiovisuel
géneral

(' communication

@ graphisme

. dev web

2 ®cwonones

@ agence

réunion/oral

Créer une nouvelle étiquette
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Conception > Budget

CONCEPTION

Budget

& 300€ +(?)

CATEGORIES

Salle 101
Couloir
Escalier
Salie 102
Rde

COMMENTAIRES QUANTITE DIFFERENCE co0T ESTIMATIF UNITE ESTIMATIF TOTAL TTC co0T REEL UNIT REEL TTC ETAT PRESTATAIRE(S)

Avion 1

ile déserte
Adroport
Avion 2

Adroport

Plastifieusa
Enigmes papier => impressions
Planche stickers
Planche gommetles

Talkkie-walkies

Faux livres
Petit coffras
Vases opaques

Cadenas code
Cadenas clé
Ficellefcorde

Téldvisionlablette
Sacs

Peinture
Marker

Colle
Chaices

(]

chez PEC ou achat

& coller sur les objet pour des enigmes
enigmes avec combinaisons de couleurs

Paire de talkie-walkies avec porté en champs libre de Skm et
10h d'autonomie. Garanti 2 ans,

Coffre caché avec code a 3 chiffres
Patit coffret équipé d'une scérure et d'une paire de clefs,
utilisées pour brief et tableau affichage vol

oy | 5

MANgManc;
afhanany, amazonfr

4 cadenas 3 combinaison de 4 chiffres
6 Petits Cadenas Casier avec 3 Clés
Corde plastigue: longeur 25m epaisseur Gmm

utilisé pour les énigmes technologiques
fausses pistes ou pour cacher indices

LR N o S o T TR o By T S T B
(1 S T L T B R

Lo

pour création des deécors (différentes couleurs)

pour création des décors {1 pack de 10 markers] ;

Kg Colle transparante forte. ' B Cdiscount
sidges avion ! - - 1UT Chambéry
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PTION Conception > Budget
CONCE

e Déecors
e |Nnternet
e Neuf \> Total estimé = 400,44€

N\ 7 e Occasion

a e Récupération

e Sur place
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Réalisation > Teaser

REALISATION

Storyboard 1
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Réalisation > Teaser

REALISATION

Storyboard 2

55/60



Réalisation > Teaser

REALISATION

Storyboard 3
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Réalisation > Teaser

REALISATION

Modification, amélioration,...

— — —
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Réalisation > Instagram

REALISATIONS

AGENCE_LAMPALAV
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Réalisation > Le site

REALISATIONS

LE SITE

LAMPALAY

SCROLLEZ POUR COMMMENCER
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MERCI DE VOTRE ECOUTE



